MOVIMIENTOS DEL CUBO RUBIK
1. PARA ARMAR UNA LÍNEA
D     Gira el cubo para   
Iz        Inf       Iz       Gira  el cubo   para   
D       In        D
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2. PARA FORMAR UNA CRUZ
F    D   S     D     S      RECUPERAR COLOR

3. PARA FORMAR LOS CENTRALES DEL MISMO COLOR

D     S    D    S      D     S RECUPERAR COLOR

4. PARA ARMAR LAS ESQUINAS
S    D     S Iz     S    D     S    Iz
5. FINAL
D        In         D        In
